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пояснительная записка

жизнь заставляет нас на каждом шагу отстаивать правильность своих воззрений, поступать

решительно, проявлять в зависимости от обстоятi]":т.::a::1},":",:::т1,1;Ji]li,lётн:
П:f,ХЦЪ.,#Ъ;;;;й;;;'J-у*."". смирять фантазию. И ВСё ЭТО Же СОМО€r ТРебУеТСЯ В

лиrrtrrlrпппl/' пяпят

ffi;;;;; ";Б;;;;;--; одновреме""о ,р.буют умения мобилизоВаТЬ, И КОНЦеНТРИРОВаТЬ
rrтlrчрски относиться

;ffi;;;;,;;;;;;*", .о*рu"ять выдерж*у, pu-o."aBaTb ложь 
1 1р"i1I:з[":":::""1т::т:rT п прбё эпементЬ1

::"Т#;'; ТЪ;.;i;;";;";';;;;у "ЁоЁ. 
сп"довательно, они сочетают в Себе ЭЛеМеНТЬ]

искусства, науки и спорта.
ИграВшахМаТыраЗвuваеmнаzляdно-образноеj|4ьIlлLПенl,tе'способствУеТзарожДению

ло2Lлческо?о мыlttхенuя, воспu,mьlваеm, усur)чuuur*Z, вr)ул,lчuвосmь, целеусmр.мленносmь, Человек,

обучающийся этоЙ 
"a|Ь, 

.ruпОвитсЯ 
"обрu"".a' 

самокритИчнее, привЫкает самоСтоятельнО думать,

принимать решения, бороться до конца, не унывать при неудачах,

д. длехин писал: <<Шахматы не только знание и логика, но и глубокая фантазия,

ПосредствОм шахмаТ я воспитаЛ свой хараКтер. ШахМаты не простО моделЬ ЖИЗНИ; но и модель

творчества. IlIахматы, прежде всего, учат быть объективными, В шахматах можно сделаться

большим мастером, лишь осознав свои ошибки и недостатки, Совершенно также, как и в жизни>

ЩревниемуДрецысформУлироВаЛИсуТЬшахМаттак:<<РазУмомоДержИВатьпобедУ>.
шахматные игры развивают такой комплекс наиважнейших качеств, что с давних пор

приобрели особую социальнУю значимость - эmо оduн Ltз сал4ых лучlаlм u увлекаmельньlх вuDов

dосуzа, когда-либо придуманных человечеством,

поэтому актуальность данной программы состоит в том, что она направлена на

организацию содержательного досуга учащихся, удовлетворение их потребностей в активных

формах познавательной деятельности и обусловлена многими причинами, например рост нервцо-

эмоциональных перегрузок обучающихся,
в центре современной концепции общего образования лежит идея развития личности через

формирование его..iopoa"*r* способностей, воспитание важных личностных качеств, Всему этому

и многому другому способствует процесс обучения игре в шахматы,

Актуальность
в условиях реализации новых государственных стандартов на первый план выдвигается

развивающая qункrrия обучения, в значительной степени способствуюп{ая становлению личности

обучающихся и наиболее полному раскрытию их творческих::::Т,::":;
шахматы положительно влияют на совершенствование у людей многих психических

процессов и таких качеств, как восприятие, внимание, воображение, память, мышление, волевое

УПРаВЛеНИе #fii; #.Ё служит благоприятным условием и методом восПИТаНИЯ СПОСОбНОСТИ К

волевой p..ynru", 'по".д.rr". О"лЪд"uu" способами волевой регуляции, обучающиеся

приобретают устойчивые адаптивные качества личности: способность согласовывать свои

стремления со своими умениями, навыки быстрого принятия решений в трудных ситуациях,

умение достойно справляться с поражением, общительность и коллективизм, При обучении игре в

шахМатысТержНеВЬlММоМеНТомзанятийстаноВитсяДеЯТеЛЬНосТЬсаМихуЧаЩИхся'коГДаони
наблюдают, сравнивают) классифицируtот, группируют, делают выводы, выяснятот

закономерности. Таким образом, шахматы не только развивают когнитивные, но и способствуют

достижению комплекса личных и метапредметных результатов,

Сроки реализации программы - З года,

Продолжительность занятий - 40 минут,
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L{ели программы:
1.Обучить правилам игры в шахNlаты,

2.Сформировать умения играть каждой фигурой в

4игурu*r'без нарушений правил шахматного кодекса,

3. Воспитать уважительное отношение в игре к противнику, {

?:ffi::;-"мить с шахматными терминами, u]ахматными,фигурами и шахматньlм кодексом,

2. Научить ориентироваться на шахматной доске, 
лвильно расставлять

3.НаУчитьпрuu"попоПоМеШlаТЬIl]ахМаТнУюДосКуМежДУПарТFIераМи;прч
Ь";r;", n.p.o игрой; различать горизонталь, вертикаль, диагональ,

4.НаУчитьиГраТЬпu*доЙфигуроЙВоТДеЛЬНосl.ИИВсоВокуПНосТИсДруГИМифигУрами.
5, Сформировать умение рокировать; объявлять шах; ставить мат,

б. Сформировать умение решать элементарн:" *:1::._,*", в один ход,

7. Познакомить с обозначением горизонталей, вертикалей, полей, ш]ахматных ф",ур,

8, Познакомить с ценностью шахматных ф",ур, сравнительной силой фигур,

9. Сформировать умение записывать шахматную nup,"',"_o,,,",o

l 0. Сформировать умение проводить элементарные комбинации,

11.Развива.ГЬВосIlрИяТИе.В1-1ИМание,воображеl]ие,Гlа]чlяl.Ь,МыtЛЛенИе,НаЧаЛЬныеформыВоЛеВоГо

управления Ilоведением,

Планируемые результаты :

Личностные результаты освоения програ*-*о, *у|'-1,-". 
л^^^. чL2ни няпичие мотивации к

.ФормироВание"р,u"оu*набезопасный,здоровыйобразжИЗНи'НаЛиЧИеМотиВации
творческому Тр}ду' работе на результат, бережному отношlению к материальным И духовным

ценностям.

- Развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в 
!-1:ь]х 

социальных ситуациях,

умения не создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуации,

- Развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной отзывчивости,

пониманиЯ и сопережИвания чувствам Других людей,

Форм ирование эQтетических потребностей, ценностей и чувств,

отдельности и в совокупности с другими

за свои поступки, в том числе в

нравственных нормах, социальной

и группировать такие Ll]ахматные объекты,

сила Lшахматных ф",ур,
и формулировать рецlение

рисунков, схематических

- Развитие самостоятельности и личной ответственпо,:"л

информаuионной деятельности, на основе представлении о

справедливости и свободе,

метапредметные результаты освоения программы курса,

:T]lilHTJ,'.IJ*"r" своё предположение дальнейшlего развития событий (версию) на основе

анализа шахматной позиции,

.определятьиформУЛИроВаТЬцельДействиЙвразлиЧНЫхшахМаТНыхПоЗИЦиях.

- Составлять план (алгоритм) и действовать по нему во время партии,

Познавательные УУЩ:
- Ориентироваться в своей системе знаний: отличать Hot]oe о,г уже известного с помощью учителя,

- Щобывать новые знания: находить ответы

знания.

на вопросы, используя самостоятельно полученные

слабые и сильные сторонь] позиции; предлагать
- Анализировать шахматную позицию, определять

план опираясь на полученнуtо информацию;

- Перерабатывать получе нную и нфо рм аци ю : сра B1-I и B&,I,b

как ходы шахматных ф",ур. сиJlьная и слабая позиtlия,

- Преобразовывать информацию из одной формы в другУю: НаХоДИТЬ

шахматных задачи с помощью простейшrих моделей (предметных,

рисунков, схем).

Коммуникативные УУД:



- !,онести свою позицию до других: оформлять свою мысль в

совместного анализа шахматнс,lй партии),

- Слушать и понимать речь других,

устной и письменной речи (на основе

совместно договариваться о правилах общения и поведения в школе и следовать им,

Учиться выполнять различные роли в группе (лидера, ц""пlт:1":jР"]:::}

;ri:ж#;r;}#;;",;";;;;;";;"; и права каждого иметь свою тоЧКУ ЗРеНИЯ И ОЦеНКУ

событий;

-опрелелятьобЩиецеЛИИпУтиеёДосТИженИя;УМеТЬДоГоВарИВатЬсяо

р;.;; совместной деятельности; осуществлять взаимный контроль в

адекватно оценивать собственное поведение и поведение окружающих,

распределении функчий и

совместной деятельности,

ход, длинная и короткая рокировка и её правила,

п Правила хода И взятия каждой из фигур, (игра на уничтожение)),

ладейные, коневые, слоновые, ферзевые, королевские пешки, взятие

предметные результаты освоения программы курса,
а тёпN,,lины: белое и чёрное поле, горизонталь, вертикаль, диагональ, центр,

курса.

П Знать шахматные термины: белое и чёрное

Правильно расставлять фигуры перед игрои;

Сравнивать, находить общее и различие,

Уметь ориентироваться на шахрtатной доске,

ЗнатЬ названиЯ шахматных фигур: ладья, слон, ферзь, конь. пешка, шlах,

лёгкие и тяжёлые фигуры,
на проходе, превращение

пешки. принципы игры в дебюте;

п основные тактические приемы; что означают термины: дебют. миттельшпиль, эндшпиль, темп,

оппозиция, ключевые поля,

п Грамотно рu"попururоLl]u*йurные фигуры в дебюте; находить несложные тактические удары и

npoioorru комбинации ; точно разы гры вать просте йш ие окончания

результатом практической деятельности по программе кшахматный клуб> можно считать

следующие критерии:

П выступления;
П игры, блиц-турниры;
п выполнение заданий соревновательного характера;

ПоцеНкауроВНяреЗуЛЬТаТоВДеяТеЛЬ"о"'"(знание,ПреДсТаВЛеНИе,ДеятеЛЬНосТЬПо
распространению шахматного движения);

ПДИаГносТиЧеgкоеИссЛеДоВаНие:сфорМИроВаНносТЬЛоГИЧесКих'КоММУНИкатИВных'

регулятивных и др. универсальных учебных действий;

П защита творческих, проектных работ;

П портфолио шахматиста и др,

Содержание ШСК (первый год обучения)

Формы занятий:
Учебно - теоретические
Изучение литературь1, работа с

документацией
Рассказ педагога
Беседа
Учебная игра
Презентация
Игровые занятия

Первый год обучения (34 часа)

Практические
Творческие конкурсы

Творческие проекты
Виртуальное посещение выставок, музеев

экскурсии



1. шдхМдтндЯ доскА - шахматная доска, белые и черные поля, горизонталь, вертикаль,

диагонапь, центр.

ludакпluческuе u2ры u заDанuя

:ffi;ffi;;;;,:"Ъ""е играющи] ::, :::::*," Tlo:i]" "о",
из горизонтальных линии

I

'""il;;;";*"?уО,п"й (фишками, пешIками и r" п,),

ffi;;н: i:H };:#ж ж жffi "Ё ::: : :: ::у :* "ж"lнн J_T}H 
о й до с ки

:fi*Жl]l: il }: Ж;, ;; ;;;;;;"ется одна из диагОНаЛей ШаХМаТНОЙ ДОСКИ'
i

2.шАхIчIАТныЕФиГУРы.беЛые,Черные'ЛаДъя'сЛон,ферзь'конь,пешка,королЬ.

{ý:ж;::;'::#:::::'Ь1""о"зрачноМY'_-:J::::,::11Э:#i"Т:irхl:#ахМаТные
фигУры,кажДыйиЗУченикоВнаошУпЬпыТаеТсяоПреДеЛиТЬ,какаяфигурасПряТана.
<<Угадай-ка>>. ПедагоГ словеснО описываеТ однУ иЗ IIIахматных фигур, дети должны

iЖffi l.З ;ffi; J,'1 ЪI3 ",р 

",., 
р, ..]: 

1,,, :11, :::х_ г :: ;: : 
"; 

;# ;, :J*, iЦ J :. : ;Н#
на]ывают все шахматные фигуры, кроме <секретной), которая выбирается) заранее; вместо

"*"u"", 
этой фигуры надо сказать: кСекрет>,

<<Угадай>>. Педагог-загадывает ,,ро ."Ъо Ьо,у ", ф",ур, а дети по очереди пытаются угадать,

какая фигура загадана,

<Чтообщего?>>ПеДагогберетДВеrIJахМаТныефигУрыисПраIпиВаеТУЧеникоВ,ЧеМониПохожи
;;у. *" друга, ч"Ъ,л""айтся? (Щветом, (lормой,)

<<Больrпая и маJIенькая)). I{a столl;;рu,*,i,"_ сригур, f{ети на:зывают самую высокую

фигуру и ставяТ ", 
u 

",оро"у, 
Задача: поставить все фигуры по высоте,

з. нАчАлънАя рАсстАновкА Фигур - нача'ьное положение (начальная позиция);

расположение каждой из фигур в начаJIьной позиции; правило кферзь ЛЮбИТ СВОЙ ЦВеТ>; СВЯЗЬ

МежДУГориЗонТаЛяМи,ВерТикаЛяМи,ДиаГоныТяМиинаЧаЛьноЙрасстановкойфигУр.

?NI*-o.raK>>. Ученики по одной ВТ,II{ИМ&Ют и:] мешI(

расставляют начальт{ую по:]ицию 
rьтrгrrпки и 

_, стоят ли эти фигуры
<.ДаинетD.ПеДагогберетДВеIпахМаТныефигУркиисПрашrиВаеТДеТеи.

рядом в начальном положении,

<<Мяч>>.ПеДагогПроиЗносиТкакУЮ.нибУльфРазчонмаЛЬноМПоЛожении,кприМерУ:кЛаДья
стоиТ в углу), и бросает мяч кому-,о " уй"*о", Если утверждение верно, то мяч следует

поймать.

4. ходы и взятиЕ Фигур (основная тема учебного курса). ПравиЛа ХОДа И ВЗЯТИЯ КаЖДОИ

изфигУр,иГра(наУничТожение>,беЛопоЛьныеиЧерноПоЛьныеслоны,оДноцВеТныеи
разноцВетныесЛоны'качестВО'ЛеГкиеиТяжеЛыефигуры,лаДейные,конеВые,сЛоноВые'
ферзевые,короЛеВскиепешки'ВзяТиенаПрохоДе,преВраЩениепеlUки.

Ж:;:::;ХлХiЖ:;::УК*п.и-ui_,ч,::::*J.*i1 }х*,:|#о,"тся 
внутренний план

действий, развивается аналити*о-a"""й,пuо функuия мышIления и ДР, Педагог играет с

учониками ограниченным числом фигур (чаrrrе всего фигура про'ив фигуры), Выигрывает тот,

ж;l""'тl::;,тl?:;:т#"БiТ}оu oon".nu ]o9rl" 
все черные фигуры, расположенные на

шахматной доске, уничтожая каждым ходом по фигуре (черные фигуры считаются

заколдованными, недвижимыми),

<Лабиринр>.БелаяфигУраДоЛжнаДосТиtь-о.ПреДеЛеннойклеткиtrrахматнойДоски'не
становясь на (заминированные)) поля и не перепрыгивая их,

<ПерехитР" йоu"r">>. БелаЯ фигура должI{а достичЬ о1,1ределенной клетки шахматноЙ доски,

не становясь на (заминированI{ые) llоля и па поля, находяшIиеСЯ ПОД УДаРОМ ЧеРНЫХ ф"'УР'



((Сними часовых)). Белая фигура должна побить всс LIep]"Iыe фигуры,

маршрут передвижения по шахматной доске, чтобы белая фигура ни разу

ударом черных фrгур.
<,КратчаПшип ,yrio. За минимальное число ходов белая фигура

избирается такой
Не ОКаЗаJ'IаСЬ ПОД

должна достичь

должна за один ход напасть на черную

начального положения. Выигрывает тот,

определенной клетки шахматной доски.
<<захват контрольного поля)). Игра фигурой против фигуры ведется не с целью уничтожения,

а с цельЮ установиТь свок) фигуру на определенное полс. При этом запреIцается ставить

фигуры на клетки, находящиеся под ударом фигуры противr{ика,

<<Защита контрольного поля>>. Эта ,.pu пЬлобна предыдушей, но при точной иl-ре обеих

сторон не имеет победителя.
<<Атака неприятельской фигуры>. Белая фигура

фигуру, но так, чтобы не оказаться под боем,

<Щвойной Удар). Белой фигурой надо напасть одновременно на ДВе

<<Взятие>>. Из нескольких во3можных взятий надо выбрать лучlпее
черные фигуры.

- побить незащищенную

фигуру.
<<Защита>>. Здесь нужно одной белой фигурой заUIитить другую, стоящую под боем,

<<Выиграй фи.уруп. Белые долж}Iы сделать такой ход, чтобы при любом ответе черных они

проиграJrи одну из своих фигур.
кограничение подвижности)). Это разновидность (игры на уничтожение), но с

(заминированными) полями. Выигрывает тот, кто побьет все фигуры противника,

пр"raч*rе. Все дидактические игры и задания из этого раздела (даже такие на первый взгляд

arpun""ra, как <Лабиринт), кПерехитри часовь]х) и т. п., где присутствуют (заколдованные)

фигуры и (:]аминироuu"rr"rar> поля) моделируют в доступном для детей виде те или иные

реальные ситуации, с которыми сталки}заIотся шIахматисты в игре на шахматной доске, При

этом все игры и задания являются занимательными и развивающими, эффективно

способствуют тренингу образного и логического мышления,

5. ЦЕЛЬ ШАХМАТНОЙ ПАРТИИ
ТIIах, мат, пат, ничья) мат в один ход, длинная и короткая рокировка и ее правила,

ludакmuческuе u?pbl u заdанuя

<<Шах или не utах)). Приводится ряд положеt"tий, в ко,горых ученики должны определить: стоит

ли король под шахом или нет,.

,.Дай Iпах)). Требуется объявить шах неприятельскому королю,

,rпоr' -u*orir. Каждой из пяти белых фигур нужно объявить шах черному королю,

<<Защита от шаха). Белый король дOлжен заII]ититься от шаха,

<<мат или не мат>>. Приволится ряд положений, в которых ученики должны определить: дан

ли мат черному королю.
кПервый шах)). Игра проводится всеми фигурами из

кто объявит первый шах.
крокировка>>. Ученики должны определить, можно ли рокировать в тех или иных случаях.

6. игрА всЕми ФигурАми из нАчАльного положЕния самые общие

представления о том, как начинать шахматную партию,

ludакmuческuе u?pbl u заdанuя',Два 
хода)). Щля того чтобы ученик науаIился создавать и реаJIизовывать угрозы, он играет с

педагогоМ следук)щим образом: на каждь]й ход учителя уаIе}Iик oTBeLIaeT двумя своими ходами,

Содержание ШСК (Второй год обучения) (34 часа)

программа второго года обучения предназначена для шестых классов нача,'lьнои школы,

Программа предусматривает 34 учебных занятия, по одному уроку в неделю, Если на первом

.оОУ'обучениЯ большаЯ частЬ временИ отводилаСь изучению силы и слабости каждой

шахматной фигуры, то теперЬ многО занятий посвященО простейшим методам реаJIизации

материального и позиционного преимуrцества. Важным достижением в овладении

шахматными основами явится умение мальпrrей ставить мат,



Учебный курс включает в себя

KIfeHHocTb шахматных фигур>,
жертвы материаJIа).
К концу учебного года дети должны знать:
обозначение горизонталей, вертикалей, полей, шахматньж фr.ур; I

ценность шахматных фигур, сравнительную силу фигур,
К кончу учебного года дети должны уметь:
записывать шахматную партию ;

матовать одинокого короля двумя лальями, ферзем и ладьей, королем'и ферзем, королем и

ладьей;
проводить элементарные комбинации.

Тематика курса
КРАТКАЯ ИСТОРИЯ ШАХМАТ
Рождение lпахмат. От чатуранги к Iхатранджу,

по шахматам.
1. шАхмАтнАя нотАция

Ufахматы проникают в Европу. Чемпионы мира

lпесть тем: <Краткая история шахмат), кТТТахматная нотация),

ктехника матования оди}Iокого короJlя), кщостижение мата без

обозначение гори:зонталей и вертикалей, полей, шахматных

шахматная нотация. Запись пrахматной партии, Запись начального

<Обе армии равны)). Педагог ставит I{a

расположить на своих шахматных досках
столе от одной до tIетырех

другие наборы фигур так,

ф"гур. Краткая и полная
положения.

фrrур и просит ребят
чтобы суммы очков в

ludакmuческuе u?рьt u заdанuя
<<назови вертикаль>>. Педагог показывает одну из вертикалей, ученики должны назвать ее

(например: <Вертика_ltь ке>). Так школьники называют все вертикали.

Затем педагог спрашивает: <На какой ВеРТИКаJТи в начальной позиции стоят короли'/ Ферзи?

Королевские слоны? Ферзевьте ладьи?> И т, п,

<назови горизонталь>>, Это задание подобно предыдущему, }{о дети выявляют горизонталь

(например: кВторая горизонта-чь>).

<<Назови диагональ>>. Д здесь определяе1ся диагональ (например: кf{иагональ el - а5>),

<какого цвета поле?> Учитёль называет какое-либо поле И просит определить его цвет,

<<кто быстрее>>. К доске вызываются два ученика, и педагог предлагает им найти на

демонстрацЙонной доске определенное поле. Вьтигрывает тот, кто сделает это быстрее,

квижу цель)). Учитель задумывает одно из полей и предлагает ребятам угадать его, Учитель

уточняет ответы учащихся

3. ЦЕННОСТЬ ШАХМАТНЫХ ФИГУР
щенность фи.ур. Сравнительная сила ф",ур,,щостижение материального

защиты.

перевеса. Способы

ludакmuческuе u?pbl u заdанuя
<<Кто сильнее)). Педагог показывает детям две фигуры
На сколько очков?>

и спраIuивает: <Какая фигура сильнее?

армиях учителя и ученика были равны.
<<Выигрыш материала)). Педагог расставляет на демонстрационной доске учебные

положения, в которьlх белые должны достичь материального перевеса.

<<защита>>. В учебных положениях требуется найти ход, позволяюший сохранить

материальное равенство.
4. ТЕХНИКА МАТОВАНИЯ ОДИНОКОГО
Щве ладьи против кOроля. Ферзь и ладья против

и ладья против короля.

ludакmuческuе uzpbl u заdанuя
<<Шах или мат)). Шах или мат LIepHoMy королю?
<<Мат или пат>). Нужно определить, мат или пат на шахматной доске,

<<Мат в один ход)). Требуется объявить мат в один ход черному королю.

короля
короля. Король и ферзь против короля, Король



<На крайнюю линию>>. Белыми надо сделать такой ход, чтобы черный король отступил на

одну из крайних вертикалей ипи горизонталей,

,.в уrоrr1. Требуется сделать такой ход, чтобы черным пришлось отойти королем на угловое
I

поле.
кОграниченный король>. Надо

наименьшее количество полей для

сдеjIать ход. после ко,горого у черного короля останется

отхода.

5. ДОСТИЖЕНИЕ МАТА БЕЗ ЖЕРТВЫ МАТЕРИАЛА
учебные положения на мат в два хода в дебюте, миттельшпиле и эндшпиле (начале, середине

и конце игры). Защита от мата.

ludакmuческuе u?pbl u заdанuя

<Объяви мат в два хода)). В учебных поJIожениях белые }{ачиtIак)т и дают мат в два хода,

<<Защитись от мата)>. Требуется найти ход. позволяюu{ий и:збежать мага в один хОД,

итоговое занятие
подведение итогов обучения, обсуждение и анаJIиз успехов каждого учащегося,

Содержание ШСК (Третий год обучения (34 часа)

l. Вводное занятие.
2. История развития шахмат
Теорuя,-Исrор"" распространения шахмат в средние века, LI_Iахматы в западном и BocToLIHoM

мире. Знакомство с великими u]ахматистами,

3. Основа дебюта
Теорuя.ДвУх- и треххОдовые партии. Невыгодность раннего ввода в игру ладей и ферзя, Игра на

мат с первЫх ходов. ЩетскиЙ мат и защита от него. Игра против "повторю_ш.ки-хрюшки",

Пракmuка. ''Мат в l ход", "Поставь мат в l ход нерокированному королю", "Поставь детский мат",

"Поймай ладью", "Поймай ф'ерзя", "Заlцита or, мЬта", "Выведи ф"I-уру", "Поставить мат в 1 ход

"повторюшке".
4. основы миттельшпиля.
Теоръя. Общие рекомендации о

приемы. Связка в миттельшпиле,
шах.

том, как играть ts середине шахматной партии, Тактические

Щвойной удЬр. Откр",rо. .,uпuдение, Открытый шах, Щвойной

Пракmuко. Игровая практика, !,идактическое задание "Выигрыш материала",

5. Основы эндшпиля.
Т'еорuя.Элементарные окончания. Ферзь против слона, коня, ладьи (простые случаи), ферзя (при

неудачном распоJlожении негlриятельс|(ого ферзя). Лаltья против ладьи (при неудачном

расположеНии неIlрияТельской ладьи), слона (простые случаи), коня (простые случаи), Матование

двумя слонами (простые случаи). Матование слоном и конем (простые случаи), Пешка против

короля. Пешка проходит в фьрзи-без помощи своего короля, Правило "квадрата", Пешка проходит

в ферзи при помощи своего короля.

Пракm.uка.,Щидактические задаНия "МаТ в 2 хода, "Мат В З хода", "Выигрыш фигуры", "Квадрат"?

"Проведи llешку в ферзи". Игровая практика,

6. ШАХМАТНАЯ КОМБИНАЦИЯ
,д,остижение мата путем жертвы шахматного материала (матовые комбинации), Типы матовых

комбинаций: темы разрушения короJIевского прикрытия, отвлечения, завлечения, блокировки,

освобождения пространства, уничтожения защить, ц Др. Шахматные комбинации, ведущие к

достижению материального перевеса. Комбинации дJIя достижения ничьей (комбиначии на вечный

шах. патовые комбинации и ДР),

fluОакm,uческuе uzpbl u заdанuя

<<объяви мат в два хода)). Требуется пожертвовать материал и дать мат в два хода,

кСделай ничьюD. Требуется пожертвовать материал и достичь ничьей,

<<Выигрыш материала>>. Надо провести простейшую двухходовую комбинацию и добиться

материального перевеса.



итоговое занятие
Подведение итогов обучения, обсуждение и анализ успехов каждого учащегося.
Шахl,лаmные uzpytцKlt lt uzpbl, Kamopble MoJtcHo сdелаmь своuмu pyqaJrtu

,Щидактические игрушки: кГоризонталь - вертикаль>>о <<,Щиагональ) (материал 
-,riлотная 

бумага,
ватман, картон).
Шахматная матрешка.
Шахматные пирамидки.
Разрезные шахматные картинки.
шахматное лото.
Шахматное домино.
Кубики с картинками шахматных
Темные и светлые кубики (из них

ШАХМАТНЫЕ МЕРОПРИЯТИЯ. Для учеников следует организовывать прослушивание
шахматных сказок, интермедий, стихотворений, рассказов, Полезно проводить шахматные
конкурсы типа <<Поле чудес) и кЧто? Где? Когда?>.

фигур.
ученики могут собирать горизонталь, вертикальо диагональ).



Календарно-тематическое планирование (первый год обучения).

п/п учебно-тематическое плани оование количество часов Сроки
Шахматная доска 1

l Знакомство с шахматной доской l
2 Шахматная доска 1

Шахматные фигуры. l
J знакомство с шlахматными фигчоами l

Начал ная расстановка фигур l
4 начальное положение l
Ходы и взятие фигур. lб
5 знакомство с шахматной фигурой. Ладья,
6 Ладья в игре.
,7

знакомство с шахматной фигчпой. Слон.
8 Слон в игре.
9 Ладья против слона
0 Знакомство с шахматной фигчрой, Феозь.

Ферзь в игре.
2 Ферзь против ладьи и слона.
з знакомство с шахматной фигчоой. Конь.
4 Конь в игре.
5 KqHb против ферзя, ладьи слона
6 знакомство с пешкой.
1 Пешка в игре.
8 Пешка против ферзя. ладьи. коня" слона.
9 знакомство с шахматной фигчрой. Король,

20 Король против других фигчр.
Щель шахматной партии. 0
21-22 Шах. 2
2з-24 Мат. 2
25-26 Ставим мат. 2
27-z8 Ничья. пат. z
29-з0 Рокировка. 2
Игра всеми фигурами из начального положения. 4
зl Шахматная партия.
32 Шахматная партиJI.
зз-з4 Повторение программного матеDиЕuIа. 2



Календарно-тематическое планирование (второй год обучения)

п/п Учебно-тематическое планирование количество часов Споки

ПовтоDение изyченного материала. 4

l.-2 повтопение изученного материала. 2

з-4 Повторение изученного материала. 2

Краткая история шахмат. 1

5-6 коаткая история шахмат. z

IIIахматная нотация. 4

27_8 Шахматная нотация. обозначение горизонталей,

веотикалей. полей.

9_1 0 2

Пенность шахматных фиryр. 8

l1_12 Щенность шахматных ф".ур. Щенность ф".ур.
спяпнитепьная сила фигvо.

2

l3_ 14 Ценность шахматных ф".ур,,Щостижение
материальногоперевеса. *-
LIeHHocTb шахматных фигур. Способы з4цlцf!]:

2

2
15_ 16

l7-18 Ценность шахматных фигур. З4!ц"та. 2

Техника матования одинокого короля. 8

19-20 техника матования одинокого короля. ,щве ладьи против

коооля.

2

21-22 Техника матования одинокого короля. Ферзь и ладья

ПDОТИВ КОРОЛЯ.

2

2з-24 2

25-26 2

Достижение мата без жертвы материала 8

2,|-28 щостижение мата без жертвы материала. Учебные
положения на мат в два хода в эндшццд9__

2

29-з0 ,щостижение мата без жертвы материала. Учебные
положения на мат в два хода в мит"гельшпиле,

2

зl-з2 .щостижение мата без жертвы материала, Учебные
положения на Mal, в два хода в дебюте.

2

J_.' Повторение програм много материала,

34 Шахматный конкурс <Поле чудес)



Календарно-тематическое планирование (третий год обучения)

п/п Учебно-тематическое планирование количество часов СрокиШахм а,I,ная комоинация 30
|-2 матовые комбинации. Темы комбинiций. Тема

отвлечения,
2

3-4 lчlа,говые комоинации. l ема :]авлечения 2
5-6 vrатовые комоинации. l ема блокировки. 2
7_8 матовые комбинации, Тема разрушения короле вс кого

прикрытия.
2

9_ 10 Матовые комбинации. Тема освобождения
пространства. Тема уничтожения защиты. Тема
(Dентгена).
Матовые поrОЙпаrц" Дру.ч,. ;Й"***Ъrб"""ц"Г
и сочетание приемов.

2

l1-12
2

l3-14 комбинации, ведущие к достижению ма.гериального
перевеса. Тема отвлечения. Тема завлечения.

2

l5_ 1б комбинации, ведущие к достижению материального
перевеса. Тема уничтожения заIIlиты Тепля споа*'

2

l7-18 кOмOинации, ведущие к достижению материального
перевеса. Тема освобождения пространства. Тема
перекрытия

2

l9-20 I\омоинации, ведущие к достижению материального
перевеса. Тема превпашения пеIIlки

z

21.22 ftомоинации, ведущие к достижению материального
ПереВеса. Сочетание тактических ппиемоR

2

2з-24
2

25-26
2

,- 
*--27-28

29-з0 типичные комбинации в дебюте (более сложные
примеры).

2

Повторение программного матеDиа.пя 4
зl -з2 Повторение программного материала 2
JJ ]J9вторение программного материала _ __

Шахматный конкурс <Что? Где? Когдi?>з4
l


